11. Ha a megoldas mellett dént6tok, akkor forditsatok meg a lapot.
Teljesitsétek a kihivast a sajat EROFORRAS BONUSZAITOK 8ssze-
adasaval, melyeket a kihivas kartyara helyeztek a kartya utasita-
sainak megfelel6en.

12. Ha nem keltette fel az érdeklédéseteket az adott probléma, tegyétek
a pakli aljara a kartyat és olvassatok el a kovetkezd kihivast, amig
nem talaltok olyat, amit szivesen megoldanatok.

13. Ha valamelyik ERGFORRAS BONUSZBOL nincs elég a csoportban,
akkor helyettesitsétek két masik, azonos tipusd EROFORRAS
BONUSSZAL 2:1 aranyban.

Példaul: 2 db tapasztalat bonusz =1 db sikerélmény bénusz.
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14. Ha egy kihivast teljesitettetek, hUzzatok Gjabb kihivas kartyat,
és mindaddig ismételjétek a folyamatot, amig van a csapatnak
letehetd EROFORRAS BONUSZA. A jaték akkor ér véget, ha mar nincs

elég EROFORRAS BONUSZ egy Gjabb tarsadalmi kihivas megoldasahoz.
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3 A VALTOZAS BENNED VAN ...
(O TE BENNE VAGY?

JATEKSZABALY

Javasolt jatékido: 1. szakasz 20 perc, 2. szakasz 15 perc
Jatékosok szama: 4-8 {6

Cél: Minél tobb ERGFORRAS BONUSZ gy(jtése az 6nkéntesség révén,
melyeket tarsadalmi kihivasok megvalaszolasara hasznalhattok.

JATEKELEMEK ES ELHELYEZESUK:
«1db jatéktabla

A tablara felhelyezésre keril:
+ 30-30 db ERGFORRAS BONUSZ

RS IS,

(TAPASZTALAT, , JUTALOM, KOZOSSEG)

« 21 db 6nkéntes lehetlség kartya - megkeverve sarga szinnel felfelé
(1. SZAKASZ)

« 14 db tarsadalmi kihivas kartya - megkeverve szUrke szinnel felfelé
(2. SZAKASZ)

A jatékosoknak kiosztasra keril:
e 4-4 db babu
«1-1db A és B szavazokartya



A JATEK MENETE:

1. A jaték megkezdése el6tt a csapat valaszt egy jatékost,
aki iranyitja a szavazast.

2. K6zéprdél indul a jaték négy iranyban az er6forras-kézpontok felé.

Minden jatékos kihelyezi mind a 4 babujat a START mezére
a 4 indulasi iranynak megfeleléen.

3. Az a jatékos kezd, aki a legkdzelebb sziiletett az Onkéntesség
Vilagnapjahoz (december 5.).

ONKENTES LEHETOSEGEK FELTERKEPEZESE (1. SZAKASZ):

A cél, hogy adott id6 alatt minél tobb 6nkéntes lehetéségen vegyetek
részt, és minél tobb EROFORRAS BONUSZT gy(jtsetek a kartyak segit-

ségével. Az EROFORRAS BONUSZ négyféle lehet: JUTALOM, KOZOSSEG,

és TAPASZTALAT.

4. A kezd6 jatékos hiz egy kartyat az ONKENTES LEHETOSEGEK
pakli tetejérdl és felolvassa.

5. Minden jatékos 6nalléan kivalasztja, hogy az A és B lehet6ség kdzil
melyik all hozza kozelebb. A valaszanak megfelel6 szavazdokartyat

{A} {B} lefelé forditva maga elé helyezi Ggy, hogy azt ne lassa
a tébbi jatékos.

GYERMEKVAROS
LEPESEK A TABLAN

{R}
Ugyesen vezetted a jatékokat, ezért lépj
aTAPASZTALAT ésa
Utvonalon egyet-egyet.

GYERMEKVAROS ®
Egy fesztivalon a gyermekek szérakoztatasara Slkeresen vetted az 6 kihivast, ezért ép]
Gyermekvarost szerveznek, ezért szikség van aJUTALOM Gtvonalon egyket, illetve
Gnkéntes jatékvezetskre és csoportvezetdkre. a KOZOSSEG gtvonalon kettdt.
{A} lehetéség
Onkeéntesnek jelentkezel a jatékok levezetéséhez. . P
EROFORRAS BONUSZ
B} lehetdsé A Gyermekvérosban minden dnkéntes kap polét,
4
Csoportvezetének jelentkezel az 8nkéntesek ezért mindenkinek egy JUTALOM bénusz jar.
iranyitasahoz

{ ONKENTES LEHETOSEG }

6. A kivalasztott jatékos felszolitasara mindenki felforditja a maga
el6tt levl szavazokartyat, és teljesitik az adott valasznak megfeleld
utasitast, mely lehet:

- lépés a megadott er6forras-kézpontok felég,
- bénuszok felvétele a megadott er6forras-kdzpontokbadl.
A kijatszott kartyat félreteszitek a kijeldlt helyre.

7. Az 6ra jarasaval megegyez6 iranyban folytatodik a jaték. A kévetkezd
jatékos hiz egy Gjabb kartyat, a 4-6. pont megismétlddik.

8. Ha valaki beér valamelyik EROFORRAS KOZPONTBA, felvesz
3 EROFORRAS BONUSZT az adott kdzpontbél, majd visszatér a START
mezdre és onnan folytatja a jatékot a kdvetkez6 forduléban.

9. Ha valaki atlépi az egyik Gtvonalon a +2-vel jelélt vonalat, az adott
szinG EROFORRAS BONUSZBOL kap kettd darabot.

A TARSADALMI KIHIVASOK MEGOLDASA (2. SZAKASZ):

Részt vettetek tobb dnkéntes tevékenységben, most csapatként kamatoztat-
hatjatok az 6sszegyUjtott EROFORRAS BONUSZAITOKAT a tarsadalom javara.

10. A KIHIVAS KARTYAKON megoldasra varo problémak szerepelnek.
Olvassatok el a pakli tetején levd kihivast, és dontsétek el, hogy
szeretnétek-e azt kdzdsen megoldani. Csak akkor forditsatok meg
a kartyat, ha a megoldas mellett dontotok!
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GYERMEKSZEGENYSEG

AMIT TESZTEK »
Az iskolaban elhelyeztek egy dobozt, melybe
a diakok tizorait tehetnek be azok részére, akik
éhesen érkeznek a tanorakra. Az iskolaradioban

kihirdetitek, hogy akinek van ra lehetésége,
hozzon eggyel tobb szendvicset, és rakja be

GYERMEKSZEGENYSEG a dobozba.
o 5 el ey s g e é HA GSSZE TUDTOK DOBNI »
2 TAPASZTALATOT 3K 3¥

0li végig a tanorakat, mert a szileiknek nincs
mibél tizorait csomagolni. Csak nagyokat nyel- 3
nek, amikor a tobbiek elékapjak a sajat 2 JUTALMAT NN

ennivalsjukat. 1KOZOSSEGET QO

AKKOR »
tébb raszoruld diaknak jut tizorai. Eszreveszitek,

hogy a doboz minden nap kidril

« TARSADALMI KIHIVAS »




